!FORMACléN
@ BICONTINUA

FICHA TECNICA DEL CURSO

Referencia;: ONV2FCOV 23

Nombre:  FCOV 23 Competencia matematica - N2
Duracién: 120 horas

Modalidad: Teleformacion

Objetivos:

Conocer y manejar los elementos matematicos basicos, nimeros enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos; unidades de medida, simbolos, elementos geométricos, etc. Resolver
problemas, utilizando adecuadamente los distintos nimeros, las cuatro operaciones elementales, los
procedimientos basicos de la proporcionalidad numérica (regla de tres, calculo de porcentajes) y el
lenguaje algebraico para resolver ecuaciones de primer grado. Resolver problemas cotidianos
sobre unidades monetarias y unidades de medida usuales y calcular longitudes, areas, volumenes y
angulos. Elaborar e interpretar informaciones estadisticas mas usuales e informacién gréafica sobre
la vida cotidiana y fenémenos sencillos de probabilidad.

Contenidos:

UDL1. Utilizacion de los niumeros para la resolucion de problemas.

1.1. Sistema posicional de numeracién decimal.
1.2. NUmeros naturales.

1.3. Divisibilidad de nimeros naturales.

1.4. NUmeros enteros.

1.5. Fracciones y decimales en entornos cotidianos.
1.6. Porcentajes.

1.7. Utilizacién de la calculadora.

UD2. Utilizacion de las medidas para laresolucién de problemas.

2.1. Unidades monetarias.
2.2. El sistema métrico decimal.

UD3. Aplicacion de la geometria en la resoluciéon de problemas.

3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.

3.2. Coordenadas cartesianas.

3.3. Poligonos.

3.4. La circunferencia y el circulo.

3.5. Cuerpos geométricos: prismas y piramides.

3.6. Resolucién de problemas geométricos que impliquen la estimacion y el célculo de longitudes,
superficies y volumenes.
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3.7. Empleo de herramientas informaticas para construir y simular relaciones entre elementos
geométricos.

UD4. Aplicacion del algebra en la resolucion de problemas.

4.1. Lenguaje algebraico para representar y comunicar situaciones de la vida cotidiana:
situaciones de cambio.
4.2. Ecuaciones de primer grado con una incognita.

UD5. Aplicacién del analisis de datos, la estadistica y la probabilidad en la resolucién de
problemas.

5.1. Recogida de datos provenientes de diferentes fuentes de informacién en tablas de valores.
5.2. Técnicas elementales de recogida de datos (encuesta, observacion, medicién).

5.3. Tablas de doble entrada y tablas de frecuencia.

5.4. Representacion gréafica de los datos. Formas de representar la informacion: tipos de graficos
estadisticos (diagrama de barras, pictogramas, poligono de frecuencias, diagrama de sectores).
5.5. Obtencidn y utilizacion de informacion para la realizaciéon de gréficos y tablas de datos
relativos a objetos, fendmenos y situaciones del entorno.

5.6. Medidas de centralizacion: media aritmética, moda, mediana y rango.

5.7. Valoracion de la importancia de analizar criticamente las informaciones que se presentan a
través de graficos estadisticos.

5.8. Caracter aleatorio de algunas experiencias.

5.9. Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un suceso.
5.10. Formulacién y comprobacion a nivel intuitivo de conjeturas sobre el comportamiento de
fenémenos aleatorios sencillos.
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